,PRZYGODA ZYCIA”

Pojawia si¢ nowa posta¢. To Szymon. Ale czy kto$ go wczesniej poznat? Kim jest ten chlopak? Czy
ma jakas histori¢ do opowiedzenia?

Szymon jest poszukiwaczem przygdd, wiec pewnego dnia wybrat si¢ do lasu, aby przezy¢ cos
fajnego. Tak si¢ zmeczyt po catym dniu poszukiwan, ze zasnat pod drzewem. Spat catg noc, az nad
ranem obudzity go krople deszczu spadajace na twarz. Po rozbudzeniu przypomnial sobie swoj
dziwny sen, a moze to bylo naprawde¢? Otdéz poznal trzy duchy, ktore daly mu zadanie do
wykonania. Aby przezy¢ przygode zycia, musial znalez¢ trzy klucze w lesie, ktére umozliwig mu
teleportacje do innego $wiata i w ten sposob przybliza do nowej przygody. W pewnym momencie
do uszu Szymona dobiegt dzwigk skradajacego si¢ w jego kierunku niedzwiedzia. Wystraszony
chlopak ztapal naostrzony wczesniej patyk by obroni¢ si¢ nim, ale zrozumiat, Ze nie ma zadnych
szans ze straszliwym zwierzgciem. Wtedy zamknagl oczy i skryt si¢ pod wiasnymi r¢koma.
Niedzwiedz jednak zatrzymat si¢. Szymon spojrzat z niedowierzaniem i zauwazylt zloty klucz na
jego szyi. Postanowil czym predzej go zdoby¢, mimo wlasnego strachu. Okazalo si¢ jednak, ze
misiu byt przyjaznym, bardzo glodnym zwierzeciem i chciat dosta¢ tylko kanapki z plecaka
Szymona. Po nakarmieniu niedZzwiedzia chlopak wyruszyl w droge by znalez¢ pozostale dwa
klucze. Oczom jego ukazata si¢ piekna polana petna kolorowych motyli ze skrzydlami pokrytymi
magicznym pytem. W oddali dostrzegl rowniez czarno-purpurowego osobnika, ktory wydawat si¢
nieco inny od pozostatych. Patrzyt si¢ na niego ztowieszczo, a w tapkach trzymat kule czarnej
magii. Jedng z kul prébowat rzuci¢ w Szymona, ale ten zrobil unik 1 trafit w drzewo. Przemienito
si¢ ono w stwora z jednym rogiem 1 pluto kamieniami. Szymon zrozumial z jak ztym
przeciwnikiem ma do czynienia. Czarny motyl rzucat dalej kulami, a w jednej z nich ukryty byt
klucz. Szymon uzyl swojego naostrzonego patyka i kazda z kul rozbijal kolejno. W ten sposob
zdobyl klucz numer dwa. Sytuacja jednak wymagata, by uciekal z stamtad, bo zty stwor probowat
go zabi¢. Wiec c6z mogt zrobi¢ nasz bohater? Tylko ,,wia¢, gdzie pieprz ro$nie” 1 nie ogladac si¢ za
siebie. Uciekajac zauwazyl kragzacego nad glows jastrzgbia. Szymon wedrowat tak jeszcze przez
kilka dni, a jastrzab z nim. Podczas tej podrézy zapoznali si¢ blizej i chtopiec zdobyl nowego
kolegg. Jastrzab dowiedziawszy si¢ o celu podroézy Szymona, od razu wskazal mu droge do gory, na
ktorej od pewnego czasu btyszczat ztoty klucz. Razem wybrali si¢ tam, a owa goéra okazata si¢
Palaca gora, gdzie mieszkaly wyglodniate 1 nieprzyjazne jastrzgbiowi koty. Ptak pomogt w
zdobyciu klucza, bo odwrécit uwage kotow, gdy chtopiec wspial sie na szczyt. Kiedy zdobyt w
koncu juz ostatni klucz byl bardzo szczesliwy. Rzucit je wszystkie na ziemi¢ 1 o dziwo powstato
mate pudetko, wiec czym predzej wlozyl klucze do $rodka 1 czekat co si¢ stanie. Nagle pudetko

przemienito si¢ w portal, ktory przenioést Szymona do pomieszczenia z trzema drzwiami. Klucze



pasowatly do wszystkich drzwi, wigc Szymon wszedt do pierwszych. W tym momencie znalazt si¢
na farmie, gdzie muczata krowa Mucka i szczekat pies Max. Przywitala go mata Ruby, z ktorg si¢
zaprzyjaznil, podobnie jak piesek z mata dziewczynka wyczarowang przez jelenia w bajce pod
tytutem ,,Bardzo wazni przyjaciele”. Wrocit do czarodziejskiego portalu i teraz wybral drzwi numer
dwa. Trafit do strasznej szkoty Edu Owls z zahipnotyzowanymi nauczycielkami, starym woznym
oraz odwazng Nikola, Oskarem, Lukaszem i Julig. Przestraszony Szymon, widzac takie niebywate
rzeczy uciekt jak najdalej i tym razem przeszedt przez drzwi numer trzy. | zgadnijcie, gdzie tym
razem si¢ udat? ....0 zgrozo...do wigzienia i ciemnych lochow. Siedziata tam zta krolowa Klara,
ktora nie byta wcale przyjazng osoba. Nasz bohater widzac j3 i ciemne mury, zatesknit za latem 1
promieniami stonca, wigc znowu przeszedt przez portal i dostat si¢ ......na tropikalng wyspe. Jakaz
byta jego rado$¢ i zadowolenie. W koncu znalazt wspaniale miejsce, gdzie mozna odpoczaé i
poopala¢ sie. Wyspe zamieszkiwal tukan Oskar i opowiedzial mu prawdziwa histori¢ zaginionej
ksigzniczki Karcji. Opowie$¢ ta zasmucila naszego bohatera. Jednak, gdy ustyszal szczesliwe
zakonczenie, od razu polepszyt mu si¢ humor i naszta go che¢ dalszej podrozy. Wrocit do portalu i
znalazt si¢ w domu matej Laury, ktora akurat obchodzita Wielkanoc i namawiata na dobra droge
ztego Billego, Dylana 1 koto-lisice Ginger. Laura, mimo iz byla tylko matg dziewczynka potrafita
wesprze¢ kazdego 1 pokazac, co tak naprawdg jest warte w Zyciu. Szymon zrozumiat, ze dobrze jest
otacza¢ si¢ takimi wilasnie ludZmi, bo mozna si¢ od nich czego$ ciekawego nauczy¢. Skojarzyt tez
tych ztych bohaterow z postaciami z bajki ,Serca z kamienia”, gdzie rodzice Jessiki
wykorzystywali ja kazdego dnia i zmuszali do cigzkiej pracy, ponad jej sity. Pomyslat tez o
niegrzecznych chtopcach, nekajacych Alexa i innych uczniow w bajce pod tytulem ,,Zawsze
pomocni Babcia i Dziadek”. Zmgczony Szymon miat juz do$¢ wrazen i chcial wroci¢ do swych
przyjaciodtek Lucji i Natalii, by opowiedzie¢ im swojg histori¢. Kazdy, kto chce przezy¢ przygode,
musi ruszy¢ si¢ z domu, bo przeciez nigdy nie wiadomo kogo si¢ spotka na swej drodze i czego si¢

nauczy. Nawet krotka historia moze posiada¢ ciekawy moral i nie§¢ nauke na cate nasze zycie.

Napisali: Oskar Malogoski, Nikola Sobczak, Natalia Dabek, Lucja Czyzewska, Szymon Kaftaniak,

Lukasz Estrello i Julia Nawalaniec pod kierunkiem nauczycielki Izabeli Kupiec.



